GEDEON (B.4.2.6)

REFERENCIA BiBLICA: Jueces 7:1-25

VERSICULO CLAVE: "Confia en el Sefior de todo tu corazén y no en tu propia
inteligencia. Ten presente al Sefior en todo lo que hagas, y
El te llevara por el camino recto" (Proverbios 3:5, 6, Dios

Habla Hoy).

CONCEPTO CLAVE: Si confio en mi propia inteligencia fallo. Debo buscar a
Dios para que El sea mi guia y consejero.

OBJETIVOS EDUCATIVOS: Al final de la clase de hoy los nifios podrén:
1. Contar como Gedeoén tuvo que confiar en Dios para
poder ganar la victoria.
2. Demostrar cémo los "héroes" del ejército de Gededén
tuvieron que tomar agua.
3. Explicar cémo podemos demostrar que confiamos en
Dios.

APLICACION A LA VIDA DIARIA:

En todo este trimestre hemos estado haciendo énfasis en los tres pasos que cada
"héroe" tiene que tomar: escuchar a Dios, confiar en Dios y obedecer a Dios. Cada vez
que contemos otra historia de un héroe biblico, debemos repetir los tres pasos. En la
clase de hoy (y toda la semana) los nifios aprenderdn maneras en cémo ellos pueden
obedecer a Dios y asi demostrar su confianza en El.

POSIBLES ACTIVIDADES Y ORDEN DE LA CLASE

ACTIVIDADES MATERIALES TIEMPO
Introduccion (vea lasinstrucciones) « sillas, musica grabada, grabadora, 10 minutos
ilustracion
Historia (vea lasinstrucciones) « Biblia, dibujos 10 minutos
Refrigerio (vealasinstrucciones) * un recipiente grande con agua 10 minutos
Oracion . 5 minutos
Juego (vea lasinstrucciones) * preguntas, circulos de papel 15 minutos
Actividad (vea lasinstrucciones) * hojas detrabajo, crayones 10 minutos
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HOJA DE INSTRUCCIONES (B.4.2.6)

INTRODUCCION: Para jugar "Sillas Musicales" se hace un circulo de sillas. Hay que
tener una silla para cada nifio de la clase. Todos deben estar sentados. Prenda la
grabadora (o empiece a cantar la cancion que ha utilizado durante las tltimas
semanas) y digales que deben caminar alrededor de las sillas al son de la musica.
Cuando la musica deje de sonar cada nifio debe buscar una silla. Un nifio se quedara
sin silla (porque usted retirara una silla en cada vuelta) y tendra que salir del juego.
Siga haciendo lo mismo quitando una silla cada vez que empiece la siguiente ronda
de musica. Juegue hasta que quede solamente un nifio y una silla.

HISTORIA: Debe leer la historia con anticipacion. El concepto més importante de la
leccion de hoy es el hecho que tenemos que confiar en Dios para obtener la victoria,
inclusive cuando El nos pide hacer cosas que nos parecen absurdas. Gedeén tenia
que pelear contra un ejército inmenso con unos pocos soldados a pesar de que tenia
muchos mds que querian combatir. Es fascinante ver cémo Dios quitaba y quitaba y
quitaba soldados del ejército. La historia es muy emocionante, asi que debe contarla
con mucho animo. Utilice figuras de franelégrafo, dibujos, una laminas, etcétera.
También podria utilizar los mismos circulos (con nimeros) que utilizard en el juego.

REFRIGERIO: Use un recipiente grande para que los nifios tengan la oportunidad de
tomar agua en la forma que lo hicieron los soldados "héroes" del ejército. Seria muy
interesante que ellos dramaticen o lo hagan de verdad. Quizas unos pueden
dramatizar lo que hicieron los "héroes" y otros lo que hicieron los demas

JUEGo: Divida a los nifios en dos equipos. Con anticipacion corte los circulos
enumerados. Péngalos en el suelo (un juego completo para cada equipo) en lineas
asi:

O O O O O O O

O O O O O O O

O O O O O O O
Haga preguntas a un nifio de algiin equipo, si contesta correctamente la pregunta
puede quitar el niimero de "soldados" que indica la pregunta. Luego pregunte a un
nifio del otro equipo. Siga asi hasta que uno de los equipos llegue a tener solamente
300 soldados y éste equipo sera el ganador. Puede hablarles de la historia de Gedeén
nuevamente para resaltar la necesidad de confiar en Dios, inclusive cuando el

enemigo parece mas grande y méas fuerte que nosotros.

AcTIVIDAD: Haga copias de la pagina 55 para que los nifios coloreen las ilustraciones
a su gusto.
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HISTORIA (B.4.2.6)

¢Recuerdan la victoria tan grandiosa que tuvieron los israelitas en Jerico
cuando se cayeron los muros? Bueno, Dios les dio muchas otras victorias. Pero no
obedecieron al Sefior en acabar con la idolatria de Canadn (debe asegurarse que los
nifios entiendan el concepto de la idolatria), y por fin, después de la muerte de Josué
y de los otros héroes ancianos, empezaron a adorar a los Baales y a otros idolos de los
cananitas. Y pas6 exactamente lo que Dios les habia dicho que iba a suceder.

Como habia prometido, Dios mandé una nacién de enemigos, esta vez los
madianitas, para castigarlos. Vinieron de muy lejos para robar la cosecha de los
israelitas.

Los israelitas tuvieron que esconderse en las cuevas de las montafias. Salian a
sembrar, pero todos los afios, siete afios seguidos, cuando la cosecha estaba lista,
llegaban los madianitas, tantos, que parecian langostas (animalitos que comen todo
lo que ven). Trafan sus tiendas y tantos animales que no se podian contar y comian
todo lo que encontraban. Robaban el trigo, la cebada, las frutas y casi todos los
animales.

Por fin los israelitas, viéndose arruinados, se acordaron y clamaron a Dios.
Entonces Dios les mandé un profeta que les hizo recordar que sufrian ese castigo por
su desobediencia. También llamé a un joven para guiar a su pueblo y salvarlos del
enemigo. Ese joven era uno de los héroes del Antiguo Testamento.

Un dia Gede6n estaba sacudiendo trigo en el lagar, escondido de los
madianitas. Se creia solo, pero levanté sus ojos y vio al angel del Sefior que estaba
sentado debajo de un arbol. Era el mismo que se le apareci6 a Josué, aquel dia antes
de la batalla de Jeric6 y le dijo a Gedeén que Dios estaba con él, pero Gedeén lo
encontro6 dificil de creer. Dijo: "Entonces por qué nos estd pasando todo esto?" Parece
que Gedeén no se habia dado cuenta que Israel estaba sufriendo porque habia
desobedecido a Dios. Sin embargo, Dios queria salvar a su pueblo y le dijo: "Ve con
ésta tu fortaleza y salvaras a Israel de la mano de los madianitas. ;No te envio yo?" Se
asombro el pobre Gedeoén y dijo: "Ah, Sefior mio, ;con qué salvaré yo a Israel? Mi
familia es pobre y yo el menor de la casa de mi padre". Dios le prometi6:
"Ciertamente yo estaré contigo y derrotaras a los madianitas como a un solo
hombre".

Gedeodn entonces prepard una ofrenda y el Sefior la acepté consumiéndola con
fuego. Cuando Gedeoén entendid que era el mismo Sefior, se asustd, pero el Sefior le
dijo: "Paz, no tengas temor, no morirds". Y Gededn hizo alli un altar a Dios y lo llamé
"Jehové es paz". Esa noche el Sefior le dijo que derribara el altar de Baal que su padre
tenia y que levantara en su lugar uno a Dios.

Gedeoén buscé ayuda de diez siervos de su padre y en la noche tumbaron el
altar de Baal y cortaron en pedazos el otro idolo en el bosque y ofrecieron un toro en
el nuevo altar que hicieron a Dios. Por la mafiana cuando el pueblo lo vio, quiso
matar a Gededn por haberlo hecho, pero su padre les dijo que si Baal era un dios,
podia defenderse a si mismo y no entreg6 a su hijo.

Ya el gran ejército de los madianitas, junto con otras tribus de drabes, habia
acomodado sus carpas otra vez en el valle de Jezreel. Eran muchisimos y los
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(continuacién de pagina 51)

israelitas estaban otra vez escondidos en las cuevas por miedo. Pero el Espiritu de
Dios vino sobre Gedeén y cuando tocé su cuerno los israelitas de alli cerca
empezaron a reunirse. También envidé mensajeros a otros pueblos de Israel y vinieron
de maés lejos hasta 32.000 hombres. Corrieron las noticias de este joven héroe que
tenia valor de tumbar el altar de Baal. Creian que éste podria guiarles a la victoria en
nombre de Jehova.

Gedeodn quiso estar seguro del llamamiento del Sefior y pidié sefial de El. Dej6
afuera un vellén de lana una noche y pidi6 que estuviera mojado de rocio y que la
tierra estuviera seca. El Sefior lo hizo asi. La préxima noche pidi6 al revés, que el
vellon quedara seco en la tierra mojada y Dios volvié a contestar, haciéndolo asi.
Gedeodn entonces estaba seguro que Dios lo habia llamado y se levant6 con todo su
ejército para ir a pelear contra los madianitas.

Llegaron a la fuente de Harod arriba del valle donde estaba el campamento de
los madianitas. Alli el Sefior prob6é mas a Gedeén. Le dijo: "El pueblo que esta
conmigo es mucho para que yo entregue a los madianitas en su mano, no sea que
Israel diga: "Mi mano me ha salvado'. Ahora, pues, anuncia a oidos de todos que el
que tenga miedo se devuelva". Gededn hizo el anuncio y ;jcudntos creen ustedes que
se devolvieron? jVeintidés mil hombres! jTan cobardes! Y dejaron sélo diez mil
israelitas, que parecian nada contra las multitudes del enemigo.

Quizas Gedeon estaba preocupado, pero escuchen lo que Dios dijo: "Todavia
es mucho pueblo; llévalos a las aguas y alli te los probaré. Yo diré quién se quedara y
quién ird". Gedeén no dudé y llevé al pueblo al agua. La prueba era un secreto entre
Dios y Gede6én. Dios le mando separar a los que doblaran las rodillas para tomar el
agua, de los que llevaban el agua a su boca en la mano. Casi todos doblaron las
rodillas. Solamente 300 llevaron el agua en la mano a su boca, para poder vigilar
mientras tomaban. Quizas Gedeén pensaba que quedaban muy pocos, pero
obedecié. Consiguié 300 trompetas y comida, mandé a todos los demds a sus tiendas.
Se qued6 solamente con los 300 soldados que Dios habia escogido.

Dios sabia que Gededn necesitaba ayuda después de la prueba. Para darle més
fuerza en su fe, le mandé esa noche al campamento de los madianitas con Fura, su
criado. Fueron bajando el cerro con cuidado, apenas veian en la oscuridad a lo lejos
las carpas de los madianitas que se extendian en el valle. Habia tantos que parecian
una plaga de langostas y los camellos eran como la arena en la orilla del mar que no
se puede contar.

Gedeon y Fura se iban acercando lo mas silencioso posible, a los puestos
avanzados de los enemigos armados. Al oir unas voces se quedaron escuchando,
escondidos en la oscuridad. Un hombre contaba a su compafero un suefio. Iba
diciendo: "Yo veia un pan de cebada que rodaba hasta el campamento de Madién y
lleg6 a la tienda y la golpe6 de tal manera que cay¢ y la trastorné de arriba abajo y la
tienda cayd". El compafiero le contest6: "Esta no es otra cosa sino la espada de
Gedeodn, hijo de Jods, varén de Israel. Dios ha entregado en sus manos a los
madianitas con todo el campamento".

Cuando Gedeon lo oy6, adoré a Dios. Entendié por qué Dios lo habia
mandado alli y le dio las gracias. Volvié con Fura al campamento de Israel subiendo
el cerro. Lleno de confianza dijo a los 300: "jLevantense porque Jehova ha entregado
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(continuacién de pagina 52)

el campamento de Madian en nuestras manos!". Reparti6 a los 300 hombres en tres
escuadrones, dando a cada uno una trompeta y un cantaro vacio con una antorcha
ardiendo adentro. Les dio 6rdenes, explicando lo que iban a hacer. El iba a ser
ejemplo para ellos. Los 300 hombres bajaron el cerro hasta el campamento de los
madianitas sin hacer ruido.

Gedeon llevé a un grupo por un lado y mandé a los otros dos grupos por otro
lado del campamento. A la medianoche cuando los madianitas acababan de cambiar
la guardia y todos los deméds estaban durmiendo, Gededn tocé su bocina y quebro el
cantaro. Se veia de repente la luz de la antorcha ardiendo.

Inmediatamente los 300 hicieron lo mismo y gritaron: "La espada de Jehova y
de Gededn". jQué alboroto se form¢é! Los madianitas se despertaron con los gritos y
el sonido de las bocinas sonando tan cerca, con el estrépito al romper los cantaros y
con tantas luces que aparecieron de la nada en varias direcciones alrededor. jQué
confusién! Se crefan rodeados por un ejército mas grande que ellos. En el susto y la
confusion trataron de escapar. Muchos empezaron a matarse unos a los otros en la
oscuridad y el apuro de salir.

Aquella noche Dios dio una victoria grandiosa sobre los enemigos. Los
israelitas que se habfan ido a sus casas volvieron otra vez para ayudar. Siguieron a
los madianitas que huian durante toda la noche, hasta el otro dia y los vencieron de
tal modo que nunca mas volvieron a molestar a los israelitas. Todo el pueblo de
Israel entendi6 que habia sido la mano de Dios y no ellos.

Quisieron que Gedeodn fuera su rey, pero €l dijo que no, que Jehova mismo era
Sefor sobre ellos. Gededn sirvi6 a los israelitas como juez por cuarenta afios.

Gedeon era un héroe verdadero porque supo escuchar la voz de Dios, decidié
confiar en El y le obedecié todo lo que Dios le mand6 hacer.
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MANUALIDAD 1 (B.4.2.6)

JARRONES Y OLLAS DE BARRO

Materiales: arcilla natural o plastilina papel parafinado
agua en un recipiente toallas de papel

Elaboracion: 1.

2.

3.

4.

5.

6.

arcilla lisa =

Ponga arcilla o plastilina en papel parafinado. Haga una tira en
forma de "serpiente" enrollando la arcilla con sus manos.

Empiece a trabajar haciendo la base de la olla o jarrén. Haga un
circulo con la "serpiente" para formar la base.

Siga enrollando la "serpiente" haciendo los lados de la olla o jarrén.
Hay que seguir mojando la arcilla mientras trabaja. Ponga

presion en la "serpiente” mientras estd formando la olla o

jarron.

Cuando esté seca puede pintar la olla con pintura o dejarla el color
natural.

Como alternativa una vez que tenga formada la base, puede
formar los lados haciendo rollos espirales (vea la ilustracion).

arcilla enrollada

TR

Nota: Proporcione a los nifios el material necesario y deles las instrucciones para que

cada uno haga su "jarréon" u "olla".
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MANUALIDAD 2 (B.4.2.6)

Haz un circulo en los soldados que Gededn escogid y luego coloréalos.

Au
<>

Au
<>

Au
<>

(B.4.2.6)
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ILUSTRACION (B.4.2.6)

“...Y LOS TRES GRUPOS TOCARON AL MISMO TIEMPO LOS CUERNOS DE
CARNERO Y ROMPIERON LOS CANTAROS. EN LA MANO IZQUIERDA
LLEVABAN LAS ANTORCHAS ENCENDIDAS. Y LOS CUERNOS DE
CARNERO EN LA DERECHA, Y GRITABAN:

‘i{GUERRA! iPOR EL SENORY POR GEDEON!"”
(JUECES 7:20)
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JUEGO (B.4.2.6)

PERDIENDO UN EJERCITO, GANANDO UNA GUERRA

Materiales: preguntas tarjetas grandes (30 x 20 cm..)

Elaboracion: 1. Haga tarjetas grandes de papel, cartulina o cartén.
2. En las tarjetas escriba los ntimeros (un nimero en cada tarjeta):

32.000 30.000 28.000
26.000 24.000 22.000
20.000 18.000 16.000
14.000 12.000 10.000
8.000 6.000 4.000
2.000 1.000 300

3. Haga 18 tarjetas pequefias (8 x 12 cm.). Por un lado escriba una
pregunta y por el otro lado la respuesta.

4. Para jugar se hacen tres filas de tarjetas grandes en el piso.
Encima de las tarjetas grandes (nimeros boca arriba), ponga las
tarjetas pequefias. Divida la clase en dos, tres o cuatro
equipos.

5. Empezando con la pregunta de la tarjeta que tiene el nimero
32.000, los nifios de un equipo deben tratar de contestar. Si
contestan, pueden tomar la tarjeta con ese nimero para su
equipo. Si no contestan, el segundo equipo debe tratar de
contestar. Siguen tomando por turnos hasta que lleguen a la
tarjeta con el niimero 300. El equipo que haya contestado mas
preguntas (y tenga més tarjetas) gana el juego.
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PREGUNTAS PARA EL JUEGO (B.4.2.6)

= W N =

o O1

11.
12.

13.
14.
15.
16.

17.

18.

. (Cudl fue el nombre del héroe de hoy? (Gedeén)

. ¢Cual era la posicion social de Gededn? (pobre, hijo menor)

. (Quiénes fueron los enemigos de Israel en el tiempo de Gedeén? (los madianitas)
. ¢Por qué vinieron los madianitas contra Israel? (Dios les mandé a castigar a los

israelitas por su idolatria.)

. ¢Qué material utilizé Gedeén para probar el mensaje de Dios? (vellon de lana)
. (Cuadl fue la primera prueba que pidié6 Gedeén a Dios? (vellén de lana mojado

de rocio en tierra seca)

. (Cuadl fue la segunda prueba que pidié Gedeén a Dios? (vellén de lana seco en

tierra mojada)

. (Qué hizo Gedeén que le trajo fama? (derrumbé un altar a Baal y construy6 un

altar al Sefior)

. ¢Cuéntos soldados quisieron unirse a Gedeén? (32,000)
. ¢Cuadl fue la primera cosa que dijo Gedeén a los soldados? (que si tenian miedo

deberian volverse a sus casas)

¢Quién se presentd a Gededn antes de la batalla? (el Sefior)

¢Cuél prueba hizo Gedeoén a los soldados? (les llevé al rio a beber... los que
bebieron como perros fueron mandados a sus casas, los que usaron sus manos
para llevar agua a sus bocas se quedaron)

(Cuantos soldados se quedaron con Gededén después de la prueba? (300)
¢Cuantos grupos de soldados hizo Gededn de los 3007 (3)

¢Quién bajo a espiar la noche antes de la batalla? (el criado de Gedeé6n)

¢Qué llevaron los soldados a la batalla? (trompetas de cuernos de carneros y
cantaros con antorchas encendidas adentro)

(Cudantos enemigos fueron muertos por los israelitas? (ninguno, se mataron
entre si los madianitas)

¢Qué gritaron los israelitas cuando Gedeon les dijo que gritaran? ("jGuerra! ;Por
el Sefior y por Gededn!"-- Dios Habla Hoy; '"La espada de Jehova y de
Gedeodn!"-- Reina Valera).
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ILUSTRACION (B.4.2.6)

LOS HOMBRES DE GEDEON




